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UX /Ul

Duracion

07

meses

UX (User Experience/Experiencia de Usuario) es todo lo que el usuario

percibe al interactuar con un producto o servicio.
Ul (User Interface/Interfaz de Usuario) es lo que el usuario ve al entrar a
un sitio web o una aplicacién.

- -’ El objetivo de este Bootcamp es prepararte para el campo laboral como
Dedicacion

10

horas por Inversion
semana EJ $ 2.400.000 CLP

i Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!

disenador(a) UX / Ul, en donde puedas aplicar las habilidades técnicas,
practicas y metodologias correspondientes como design thinking vy
posicionarte en el mundo laboral.
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i Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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¢ Qué perfil egresamos?
Diseiadores UX / Ul Junior

Son profesionales que se dedican principalmente a crear
interfaces que satisfagan las necesidades de los usuarios y les
proporcionen una experiencia intuitiva y diferenciadora.

UX Ul
- Research - Interfaz de usuario
- Arquitectura de la informacién - Disefo visual
- Experiencia de usuario - Patrones de disefo
- Prototipo

Podran aplicar en cualquier industria, en donde el foco principal
sea la satisfaccion del usuario en el uso de aplicaciones.

Al terminar, podras emplearte en areas como:

—0- Disefio de Interaccién y usabilidad
Disefio web
—0- Disefio de aplicaciones
Disefio y consultoria de UX/ Ul
—0—  |nnovacion

El perfil de disefiador UX / Ul le permitira a nuestros bootcamper encontrar nuevos horizontes en empleos UX/Ul Junior y acceder a mejores sueldos.

i Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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Tu experiencia incluye: Tecnologias que aprenderas:

La inversién en el Bootcamp cubre todas las herramientas
que necesitas, sin ningun costo extra.

Aprende desarrollo web y logra ejecutar tu proyecto para crear
tu portafolio e iniciarte en la industria tecnoldgica.

1?(0

Mi aula virtual

HTML CSS

Herramienta de colaboraciéon
en equipo donde las sesiones

y el acompanhamiento suceden.

Lenguaje de etiquetas para
el desarrollo y maquetacion
de sitios web.

Lenguaje usado para definir la
presentacion de un documento
escrito en HTML y derivados.

Usaras muchas mas herramientas, Miro e

estas son solo algunas.

Plataforma con formatos virtuales Aplicacién basada en navegador
colaborativos para trabajar en para disefar UX y Ul.

route maps, wireframes, flujos, etc.

Herramientas especiales para Disefio UX/UI
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¢ COomo es el plan de estudio?

Flexible

—o Facil de manejar por el staff.
. Cualquiera puede proponer cambios.

Con acceso sencillo al usuario,
manteniendo la seguridad.

Actualizado

—o- Afinado anualmente, confirmando lo

ensefado con lo que exige el mercado.

Amable

Al leerlo, escuchas una voz empatica,
guiada, solida y confiada.

Preciso

—o- Balance teoria y practica.
Conceptos claros y entendibles, no rebuscados.

*

Cuenta con recursos adicionales

Modular

—o Puede leerse, incluso siendo egresado, como
método de repaso.
Si se falta a una clase, hay facilidad para
ponerse al corriente.

Welcome Day

Mdodulo 1
Fundamentos de diseno de Experiencia

de Usuario

Maodulo 2
Investigacion de usuarios

Modulo 3
Definicion de problematica y alcance

de la solucion de diseno

Mdodulo 4
Ideacion y exploracion creativa

Mdodulo 5
Diseno de contenido y métodos

de prototipado

Modulo 6
Diseno interactivo y entrega a produccion

Maodulo 7
Empleabilidad y desarrollo de carrera

i Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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Todos pueden aprender cualquier cosa, mientras tengan
la motivacion y sean perseverantes.

Creemos en ser generosos con el conocimiento y multidireccionales,
todos aportan, todos reciben.

Aprendemos juntos, creemos en el aprendizaje colaborativo
y en comunidad siempre es mejor.

Ensayamos, erramos y aprendemos agilmente. Documentamos
nuestros aprendizajes.

Manifiesto Bootcamp UDD

Amamos el feedback y pensamos que debe ser constante en

! . . . .
laracion de principios y valores con todas direcciones, es la mejor herramienta para crecer.

e trabajamos y por los que actuamos. b
Buscamos progreso, no buscamos perfeccion.

Somos transparentes y francos.

Fomentamos desarrollar una MENTALIDAD DE CRECIMIENTO.
Cambia el “no puedo” por “aun no lo aprendo”.
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Welcome Day

Tu experiencia de aprendizaje
comienza aqui:

Participa en el onboarding para conocer al staff
detras del Bootcamp, a tus companeros en este
viaje y lo mas importante: las herramientas que
seran tus aliadas durante el Bootcamp.

Nos encargaremos de que inicies tu primera
clase con todo lo que necesitas a la par de tu

curiosidad por aprender.

iTrae todas tus dudas!

r

___________________________________

El Welcome Day cubre:

Instalacion de tus principales
herramientas durante el Bootcamp:

Herramientas que utilizaras durante
tu recorrido de aprendizaje

Acceso a las salas de chat entre
companeros.

Introduccién al mindset digital.

i Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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» | I,
Modulo 1 & Modulo 2

Fundamentos de diseino

L _ Investigacién de Usuarios
de Experiencia de usuario

Conoceras el ciclo de vida de un Pondras en practica las técnicas de

| producto, asi como las principales Disefio centrado en el usuario. :
! metodologias para su disefio. Proceso y metodologia de disefio de UX. |

investigacion UX y aprenderas la Investigacién de usuarios.
Modelo de cinco planos usabilidad para organizar los resultados Evaluacion etnografica:
Aprenderas las mejores practicas para el Design Thinking | del proceso de investigacion. —auiaciones heuristicas de usabilidac
: ST PURE).
disefio de UX e implementarlas en la Principios de usabilidad. (produét Fit Canvas.
primera etapa de la metodologia Design Las leyes de la experiencia de usuario. Analisis de fortalezas y debilidades (FODA).

Implementaras la segunda etapa del

Design Thinking: Definicion.

: importancia de las heuristicas de Definicién de User Personas.
Thinking: Empatizar :

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— ¢ Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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Modulo 3

Definicién de problematica y alcance de la
solucién de diseino

Ideacion y exploracidon creativa

Aprenderas técnicas para desarrollar la
creatividad y fomentar el trabajo
colaborativo.

|

|

|

|

|

l

: Disefiaras contenido para un producto digital
. a traves de las herramientas propias del UX

: Writing, usando diferentes técnicas para Storytelling en dispositivos méviles.
| Storyframes y storyboarding.

| Arquitectura de informacion.

: Navegacion y tareas de usuario.

|

|

|

|

Mapas de User Journey (UXPressia).

|deacion visual y bocetado.

Design Studio (Crazy 8).
Comenzaras la tercera etapa del Design Figma I: Tableros con Figma.
Thinking: Ideacion. Mediante técnicas de Convergencia y toma de decisiones.
prototipado y bocetado en papel.

disefar y validar la arquitectura de
informacion para productos digitales.

Aprenderas a realizar artefactos para definir

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Creatividad y colaboracion. |

|

|

|

|

|

|

|

navegacion y tareas de usuarios. !
|

Introduccion y principios de UX Writing. | :

——————————————————————————————————————————————————— s ¢ Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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Modulo 5 Modulo 6

dejamos la fecha de inicio?® .

Diseino de contenido y métodos de

prototipado Diseino interactivo y entrega a produccion

Construiras prototipos interactivos y
Prototipos digitales. aprenderas como hacer una entrega

! |
: |
! |
: |
! |
: |
|
| l
Realizaras la produccion de prototipos ! .
I . ~ .7
Principios de disefio de interfaces. | : efectiva del disefio de un producto digital Disefio de Interaccion.
: |
! |
: |
! |
: |
! |
: |
! |
: |
! |

digitales mediante la herramienta Figma,
usando los principios de diseno de

: . HTML y CSS para sitios web.
Interfaces de Usuario, los principales Figmal-ivoo . al area de desarrollo. Platafoyrmas Eara 2pps moviles
sistemas de disefio y la correcta adopcién e Patrones de disefo interactivo. . CRO: ootimizacién de La conversion
integracion para el proyecto digital. Sistemas de disefio (Atomic Design, Material Conoceras técnicas de mediciéon de - OP ’

resultados y de pruebas de usabilidad para
Interface Guidelines).

implementar la quinta etapa del Design

Implementaras la cuarta etapa del Design
g P & Thinking: Validacién

Thinking: Prototipado

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— ¢ Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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Modulo 7

Empleabilidad y desarrollo de carrera

Desarrollaras un portafolio profesional y te
apropiaras de las habilidades necesarias para

|
|
|
|
|
|
|
|
|
enfrentarte a entrevistas de trabajo. Disefio de portafolio profesional de disefio. |
Preparacion para entrevistas de trabajo. !

Disefio de equipos de disefio y escalabilidad. !
Trabajo de forma remota. :
Operaciones de disefio (DesignOps). |
Disefio de plan de carrera. |
|

|

|

|

|

Conoceras tecnicas de trabajo en equipos
interdisciplinarios y remotos.

Aplicaras la ultima etapa del Design Thinking:
Evolucion

—————————————————————————————————————————————————— ¢ Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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Proyectos

Modulo 1 - Fundamentos de diseno de

Moéddulo 2 - Investigacidn de usuarios
Experiencia de Usuario

Proyecto 2

Definicion del problema

Crearas la documentacion de un proyecto utilizando la
informacion recabada durante el proceso de investigacion de
UX en diferentes artefactos como user personasy mapas de
empatia para elegir qué aspecto y para quée audiencia se
disenara la solucion.

Proyecto 1

Empatia

Desarrollaras los objetivos y las caracteristicas de la posible
solucion de un reto de diseno en un brief de proyecto.

i Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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Médulo 3 - Definicién de problematica y Médulo 4 - Ideacién y exploraciéon creativa
alcance de la solucion de disefno

Proyecto 4

ldeacion

Presentaras un moodboard, bocetos y una matriz de
convergencia sobre una propuesta de solucion, a partir de
sesiones de trabajo de lluvia de ideas en torno al proyecto en
cuestion.

Proyecto 3

Definicion de la solucion

Presentaras los user journey por user persona, el mapa de sitio,
la guia de estilo de contenido, storyframe/storyboard del
proyecto y las meétricas de UX del proyecto.

JP "M'QIU ==
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i Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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Moddulo 5 - Diseo de contenido y métodos Moddulo 6 - Diseino interactivo y entrega a
de prototipado produccién

Proyecto 6
Proyecto 5 Prototipado avanzado
Prototipado basico Disefaras un prototipo interactivo en Figma y sesiones de
Crearas bocetos, wireframes y mockups de las pantallas pruebas de usabilid.gd con usuarios reales para evaluar la
principales de la solucidn al reto del proyecto en Figma, propuesta de solucion al proyecto. Construiras un reporte de
utilizando componentes de librerias propias y de terceros. disefo de la solucion con recomendaciones para futuras

mejoras, utilizando los principios de CRO.

i Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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Maédulo 7 - Empleabilidad y desarrollo de
carrera

Proyecto 7

Evolucion

Disefaras un portafolio de trabajo a partir de tus proyectos
desarrollados a lo largo del Bootcamp y crearas un plan de

desarrollo profesional en el campo del disefio UX a mediano
plazo.

i Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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Reconocimiento digital para tus nuevas competencias

Nuestras insignias digitales certifican que has dado un paso mas en tu ruta de aprendizaje.
Son un reconocimiento de las competencias que has adquirido y exponen tus habilidades
para el mundo laboral y personal.

Esta version digital de certificacién te permite compartir tus logros en perfiles personales
de redes sociales y es un método confiable para la verificacién de lo que has aprendido.

Beneficios de
tu insignia

a5

=] 5y A

Portabilidad y Posicionamiento  Mayor transparencia Mejores Verificacion
almacenamiento del perfil de habilidades 'y oportunidades inmediata.
digital. profesional. competencias. de trabajo.

¢ 0o

DISENO UX/UI

*
U] R A

—o- Recibe una insignia al terminar
el Bootcamp.

Muéstrale al mundo tus avances
académicos y profesionales.

—o— Aprovecha este nuevo formato
para almacenar, verificary
compartir tus logros.

i Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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:Como funciona una clase?

Una clase es una sesion de aprendizaje compartido y en vivo donde se abordan dinamicas
y casos reales de aplicaciones que enfrentan los disenadores UX / Ul en su dia a dia.

Actividades individuales
y grupales

Ejercicios con diferentes niveles
de dominio, guiados, abordados
con herramientas para diseno.

Resolucion de dudas
en vivo

Ejercicios con diferentes niveles
de dominio, guiados, abordados
con herramientas para diseno.

Disefna en vivo

El estudiante disena, practica
y recibe retroalimentacion,
comparando disenos con
otras soluciones.

Autoaprendizaje
y acompanamiento

Sesiones grupales de

=== disefo en vivo y Q&A

Reuniones en vivo con los coaches
para disefar ejercicios o repasar
todo lo visto en el Bootcamp.

@ Sesiones individuales
1:1 con coaches

Resuelve todas tus dudas, agenda
un espacio a solas con tu coachy
gue nada detenga tu aprendizaje.

Soporte técnico

¢ Mi aula virtual no responde?
Escribenos, nosotros te ayudamos.

i Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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Oportunidades profesionales

Como Bootcamper podras conseguir trabajos
especializados y bien remunerados, algunos
ejemplos son:

—0- Diseno de Interaccién y usabilidad
Disefio web
—0- Diseno de aplicaciones
Disefio y consultoria de UX/ Ul
-——0=  Innovacién

—o- Los UX/UI Designer son de los profesionales de Tl
mas buscados para trabajo remoto

¢ Sabias que los sueldos como UX/UI Designer son de los
mas altos en el mercado y mejoran desde los 2 afnos de
experiencia?

—o— Los profesionales Tl con nivel de inglés intermedio

y avanzado ganan mas que quienes no dominan este
idioma

2,

i Tienes dudas o quieres mas
informacion? jHablemos!
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Inscribete en linea en 3 pasos

Completa el formulario Asegura tu lugar iYa estas dentro!
Cuéntanos de ti y el por qué Recibe en tu correo electrénico Te llegara un correo de bienvenida
quieres aprender Disefio UX/UI. el link de pago y cubre la con todo lo que necesitas saber
inversion total del Bootcamp. para entrar a tu primera sesion.

$2.400.000 CLP
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